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3 Asagdda verilen geometrik sekilerin boyal Kisimlarini kesirle
§ iFade edip okunusunu érnekteki gibi yazalm. (35p)
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= @A@(@dakl geometrik sekillerin kesirle gosterimi yazilmistir. Bu
3 IFadeye uygun olacak sekide ornekteki gbi boyayalm. (20p)
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3 Asagddaki tabloda bos birakilan yerleri drnekteki gibi ;
¥ dolduralim. (20p)
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